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ARCHEOLOGIE
Qlctivité o, Urerche ODCU PAYSAGE

Dans les programmes de 2016

Les activités proposées a Uzerche avec le Centre Archéologie du Paysage s’inscrivent
essentiellement dans les domaines 1, 2 et 5 du socle commun :

Les compétences attendues en fin de cycle 3

> Serepérer dans le temps : construire des repéres historiques

Se repérer dans l'espace : construire des repéres géographiques
Pratiquer différents langages en histoire et en géographie
Coopérer et mutualiser
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Identifier des enjeux liés a I'environnement

Activités au choix

Théme 1 - Le Moyen Age

Sortie sur le terrain : visite guidée d’Uzerche. Le castrum,
I’abbatiale, la crypte. Lecture de paysage.

Atelier manuel en lien avec la sortie : croquis et modelage
de modillons apres I'observation de ceux de I'église
abbatiale OU atelier enluminure.

Théme 2 - Les bords de Vézeére

Sortie sur le terrain : balade sur les bords de Vézeére. Lecture
de paysage. :
Atelier manuel en lien avec la sortie : fabrication de feuilles de papier et atelier herbier, en lien
avec les plantes observées lors de la sortie.

Contact :

Christophe BATTUT - Responsables des classes de découvertes a 'ODCV
05-55-20-01-04

classe@odcv.com
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